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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « avancer » (aller vers l'avant) avec « vous
» au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

4. H · Caractère utilisé pour écrire les nombres en base dix.
(7 lettres)

5. H · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau.
(6 lettres)

6. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

7. V · Ensemble d'instructions exécutables par un ordinateur.
(8 lettres)

8. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

9. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

10. H · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

11. V · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

12. H · Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017088  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.

2. V · avancerez — Conjuguez « avancer » (aller vers l'avant)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

4. H · chiffre — Caractère utilisé pour écrire les nombres en
base dix.

5. H · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour
pousser l'eau.

6. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

7. V · logiciel — Ensemble d'instructions exécutables par un
ordinateur.

8. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

9. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

10. H · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

11. V · record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

12. H · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.
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