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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle.
(4 lettres)

2. H · Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. V · Diriger les yeux vers. (8 lettres)

4. V · Dans un récit spatial, un véhicule pour voyager entre
les astres. (8 lettres)

5. H · Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
l'eau. (9 lettres)

6. H · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

7. V · Accumulation de sédiments où un fleuve se divise
avant son embouchure. (5 lettres)

8. H · Nettoyer avec un liquide. (5 lettres)

9. H · Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)

10. V · Liquide qui circule dans les vaisseaux sanguins. (4
lettres)

11. H · Précipitation sous forme de petits blocs de glace. (5
lettres)

12. V · Grande pièce de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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1
Pièce des
artistes

4
Dans un
récit
spatial, un
véhicule

12
Tissu du lit

8
Nettoyer
avec un
liquide L A V E R

3
Diriger les
yeux vers D

O A R R
2
Grimper :
tu, futur G R I M P E R A S

E S G P

S A
7
Embouchur
e à
plusieurs
bras

6
Jour après

10
Liquide des

M E R C R E D I

S A D E
5
Peinture à
l'eau
transparent
e

A Q U A R E L L E

N R T
11
Pluie de
glaçons G R E L E

9
Vêtement
sans
manches C A P E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

2. H · grimperas — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · regarder — Diriger les yeux vers.

4. V · vaisseau — Dans un récit spatial, un véhicule pour
voyager entre les astres.

5. H · aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans l'eau.

6. H · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

7. V · delta — Accumulation de sédiments où un fleuve se
divise avant son embouchure.

8. H · laver — Nettoyer avec un liquide.

9. H · cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.

10. V · sang — Liquide qui circule dans les vaisseaux
sanguins.

11. H · grêle — Précipitation sous forme de petits blocs de
glace.

12. V · drap — Grande pièce de tissu qui garnit le lit.
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