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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

2.V - Conjuguez « signer » (apposer son nom) avec « Nous
» au imparfait de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Aptitude a maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4.V - Ustensile a manche terminé par une partie creuse. (8
lettres)

5. H - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

6.V - Mode de déplacement ou un pied reste généralement
au sol. (6 lettres)
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7.V - Le passage d'un jour au suivant, a zéro heure. (6
lettres)

8. H - Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des trous.
(4 lettres)

9. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

10. H - Ruminant élevé notamment pour sa laine. (6 lettres)
11. V - Véhicule a deux roues ma par un pédalier. (4 lettres)

12. H - Coup de raquette réalisé du coté opposé au bras qui
la tient. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

2.V - signions — Conjuguez « signer » (apposer son hom)
avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.

4.V - cuillere — Ustensile a manche terminé par une partie
creuse.

5. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

6.V - marche — Mode de déplacement ou un pied reste
généralement au sol.
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7.V - minuit — Le passage d'un jour au suivant, a zéro heure.

8. H - golf — Un sport ou I'on envoie une petite balle dans des
trous.

9. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

10. H - mouton — Ruminant élevé notamment pour sa laine.
11.V - vélo — Véhicule a deux roues mi par un pédalier.

12. H - revers — Coup de raquette réalisé du c6té opposé au
bras qui la tient.
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