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Un mot. Un déclic.
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5
Habit d'un
personnage

3
Peinture à

9
Elle sonne

8
Pliage
japonais
du papier

2
Douter :
nous,
imparfait

7
Dernière
douceur du
repas

11
Appareil
pour cuire

1
Organisatio
n des
durées

4
Félin à
crinière

10
Son de

12
Cube à

6
Pause sans
son

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « douter » (ne pas être certain) avec «
nous » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
l'eau. (9 lettres)

4. H · Chez ce grand félin, le mâle porte généralement une
crinière. (4 lettres)

5. V · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

6. H · Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

7. H · Aliment souvent sucré servi à la fin du repas. (7 lettres)

8. V · Art de créer des formes par pliage de papier. (7 lettres)

9. H · Objet creux en métal que l'on fait résonner. (6 lettres)

10. H · Qualifie un son haut. (4 lettres)

11. V · Enceinte chauffée où l'on fait cuire des aliments. (4
lettres)

12. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017048  |  11 x 11 cases

5
Habit d'un
personnage

3
Peinture à

9
Elle sonne

C L O C H E
8
Pliage
japonais
du papier

A
2
Douter :
nous,
imparfait O O

Q
7
Dernière
douceur du
repas D E S S E R T

U O T I

A U U G
11
Appareil
pour cuire

1
Organisatio
n des
durées R Y T H M E A F

E I E M O
4
Félin à
crinière L I O N

10
Son de

12
Cube à

A I G U

L N D R

E
6
Pause sans
son S I L E N C E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rythme — Succession régulière ou organisée de temps
et d'accents.

2. V · doutions — Conjuguez « douter » (ne pas être certain)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans l'eau.

4. H · lion — Chez ce grand félin, le mâle porte généralement
une crinière.

5. V · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer
un rôle.

6. H · silence — Absence de son ou signe musical de pause.

7. H · dessert — Aliment souvent sucré servi à la fin du repas.

8. V · origami — Art de créer des formes par pliage de papier.

9. H · cloche — Objet creux en métal que l'on fait résonner.

10. H · aigu — Qualifie un son haut.

11. V · four — Enceinte chauffée où l'on fait cuire des
aliments.

12. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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