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Un mot. Un déclic.
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2
Penser :
vous, futur

7
Oiseau au
bec plat

8
Insecte

12
Texte que

3
Elle
égoutte les
pâtes

5
Relief élevé
que l'on
peut gravir

1
Faire
couler d'un
récipient

10
D'une
manière
satisfaisan
te

9
Récipient
pour les
fleurs

4
Devenir
bleu

6
Personnage
des
exploits

11
Réponse
négative

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Faire couler d'un récipient. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « penser » (former une idée) avec « vous »
au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Ustensile perforé qui retient les solides et laisse passer
le liquide. (8 lettres)

4. H · Devenir bleu. (6 lettres)

5. H · Un relief élevé que l'on peut gravir. (8 lettres)

6. H · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

7. V · Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati.
(6 lettres)

8. H · Insecte souvent rayé de jaune et de noir, muni d'un
aiguillon. (5 lettres)

9. V · Objet dans lequel on dispose un bouquet. (4 lettres)

10. V · Adverbe marquant une manière jugée bonne. (4
lettres)

11. H · Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

12. V · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017031  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · verser — Faire couler d'un récipient.

2. V · penserez — Conjuguez « penser » (former une idée)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · passoire — Ustensile perforé qui retient les solides et
laisse passer le liquide.

4. H · bleuir — Devenir bleu.

5. H · montagne — Un relief élevé que l'on peut gravir.

6. H · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

7. V · canard — Oiseau aquatique dont le bec est
généralement aplati.

8. H · guêpe — Insecte souvent rayé de jaune et de noir,
muni d'un aiguillon.

9. V · vase — Objet dans lequel on dispose un bouquet.

10. V · bien — Adverbe marquant une manière jugée bonne.

11. H · non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

12. V · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.
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