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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e016985  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Cylindre de cire muni d'une mèche. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « imaginer » (se représenter ce qui n'est
pas présent) avec « tu » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Passer au-delà d'un obstacle. (8 lettres)

4. H · Exercer une force pour éloigner. (7 lettres)

5. V · Jour qui précède aujourd'hui. (4 lettres)

6. V · Une planète géante dont l'axe de rotation est très
incliné. (6 lettres)

7. V · Il compose et vend des bouquets. (9 lettres)

8. H · Il accompagne des visiteurs pour leur faire découvrir un
lieu. (5 lettres)

9. V · Construire un ouvrage. (5 lettres)

10. H · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

11. H · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)

12. V · Manteau ample qui repose sur les épaules. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016985  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · bougie — Cylindre de cire muni d'une mèche.

2. V · imaginais — Conjuguez « imaginer » (se représenter ce
qui n'est pas présent) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · franchir — Passer au-delà d'un obstacle.

4. H · pousser — Exercer une force pour éloigner.

5. V · hier — Jour qui précède aujourd'hui.

6. V · Uranus — Une planète géante dont l'axe de rotation est
très incliné.

7. V · fleuriste — Il compose et vend des bouquets.

8. H · guide — Il accompagne des visiteurs pour leur faire
découvrir un lieu.

9. V · bâtir — Construire un ouvrage.

10. H · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

11. H · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.

12. V · cape — Manteau ample qui repose sur les épaules.
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