
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e016971  |  11 x 11 cases

2
Allonger :
vous,
présent

6
Appui du
grimpeur

9
Faire
disparaître
une trace

7
Créature
légendaire
souvent
représenté

11
Breuvage
magique
dans les
histoires

3
Copier une
nouvelle
fois

5
Course à
plusieurs
successifs

10
Il couvre la
main

1
Embarcatio
n légère
que l'on
dirige avec

13
Deux roues
à pédales

4
Morceau
de roche

12
Terrain
couvert
d'herbe

14
Pronom du
tutoiement

15
Voie entre
les
maisons

8
Territoire
d'un roi

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Une embarcation légère que l'on dirige avec une pagaie.
(5 lettres)

2. V · Conjuguez « allonger » (rendre plus long) avec « vous
» au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Copier une nouvelle fois. (8 lettres)

4. H · Fragment de matière minérale solide. (6 lettres)

5. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

6. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

7. H · Une créature légendaire souvent représentée avec une
cape et des canines pointues. (7 lettres)

8. H · État dirigé par un roi ou une reine. (7 lettres)

9. V · Faire disparaître une trace. (7 lettres)

10. H · Vêtement qui enveloppe la main et sépare les doigts.
(4 lettres)

11. V · Un breuvage magique dans les histoires. (6 lettres)

12. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

13. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

14. V · Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier. (2 lettres)

15. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016971  |  11 x 11 cases

2
Allonger :
vous,
présent

6
Appui du
grimpeur

9
Faire
disparaître
une trace

7
Créature
légendaire
souvent
représenté

V A M P I R E
11
Breuvage
magique
dans les
histoires

3
Copier une
nouvelle
fois L R F P

5
Course à
plusieurs
successifs R E L A I S F O

E O S
10
Il couvre la
main G A N T

1
Embarcatio
n légère
que l'on
dirige avec

C A N O E C I

O G
13
Deux roues
à pédales V E L O

4
Morceau
de roche P I E R R E

12
Terrain
couvert
d'herbe R N

I Z
14
Pronom du
tutoiement P

E T
15
Voie entre
les
maisons R U E

8
Territoire
d'un roi R O Y A U M E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · canoë — Une embarcation légère que l'on dirige avec
une pagaie.

2. V · allongez — Conjuguez « allonger » (rendre plus long)
avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. V · recopier — Copier une nouvelle fois.

4. H · pierre — Fragment de matière minérale solide.

5. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

6. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

7. H · vampire — Une créature légendaire souvent représentée
avec une cape et des canines pointues.

8. H · royaume — État dirigé par un roi ou une reine.

9. V · effacer — Faire disparaître une trace.

10. H · gant — Vêtement qui enveloppe la main et sépare les
doigts.

11. V · potion — Un breuvage magique dans les histoires.

12. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

13. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

14. V · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.

15. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.
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