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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une embarcation légére que I'on dirige avec une pagaie.

(5 lettres)

2.V - Conjuguez « allonger » (rendre plus long) avec « vous
» au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Copier une nouvelle fois. (8 lettres)

4. H - Fragment de matiére minérale solide. (6 lettres)

5. H - Epreuve ou les participants se succédent. (6 lettres)
6.V - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres)

7. H - Une créature légendaire souvent représentée avec une
cape et des canines pointues. (7 lettres)
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8. H - Etat dirigé par un roi ou une reine. (7 lettres)
9.V - Faire disparaitre une trace. (7 lettres)

10. H - Vétement qui enveloppe la main et sépare les doigts.
(4 lettres)

11. V - Un breuvage magique dans les histoires. (6 lettres)
12. V - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
13. H - Véhicule a deux roues m{ par un pédalier. (4 lettres)

14.V - Pronom personnel de la deuxiéme personne du
singulier. (2 lettres)

15. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - canoé — Une embarcation Iégére que I'on dirige avec
une pagaie.

2.V -allongez — Conjuguez « allonger » (rendre plus long)
avec « vous » au présent de l'indicatif.

3.V -recopier — Copier une nouvelle fois.
4. H - pierre — Fragment de matiére minérale solide.
5. H - relais — Epreuve ou les participants se succédent.

6.V - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.

7. H - vampire — Une créature légendaire souvent représentée

avec une cape et des canines pointues.
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8. H - royaume — Etat dirigé par un roi ou une reine.
9.V - effacer — Faire disparaitre une trace.

10. H - gant — Vétement qui enveloppe la main et sépare les
doigts.

11. V - potion — Un breuvage magique dans les histoires.
12.V - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
13. H - vélo — Véhicule a deux roues m( par un pédalier.

14.V - tu — Pronom personnel de la deuxiéme personne du
singulier.

15. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.
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