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Faire
quelque
chose

3
Petite
question
astucieuse

2
Toucher :
nous,
imparfait

7
Réaliser un
objet

11
Repère du
calendrier

6
Mois le
plus court

10
Ongle
pointu que
l'on
dessine

5
Couvre un
espace en
courbe

4
Passer

9
Mois après

1
Siège du
souverain

8
Dalle
dressée et
inscrite

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Siège d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « toucher » (entrer en contact) avec « nous
» au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

4. H · Passer au-delà d'un obstacle. (8 lettres)

5. H · Construction courbe qui forme le plafond d'un espace.
(5 lettres)

6. V · Deuxième mois de l'année, comptant vingt-huit ou
vingt-neuf jours. (7 lettres)

7. V · Réaliser un objet. (9 lettres)

8. H · Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)

9. V · Troisième mois de l'année. (4 lettres)

10. H · Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

11. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

12. V · Faire quelque chose. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016966  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · trône — Siège d'apparat symbolisant la fonction royale
ou impériale.

2. V · touchions — Conjuguez « toucher » (entrer en contact)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

4. H · franchir — Passer au-delà d'un obstacle.

5. H · voûte — Construction courbe qui forme le plafond d'un
espace.

6. V · février — Deuxième mois de l'année, comptant
vingt-huit ou vingt-neuf jours.

7. V · fabriquer — Réaliser un objet.

8. H · stèle — Pierre verticale portant souvent une inscription.

9. V · mars — Troisième mois de l'année.

10. H · griffe — Un ongle pointu que l'on dessine souvent aux
monstres.

11. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

12. V · agir — Faire quelque chose.
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