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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Siege d'apparat symbolisant la fonction royale ou
impériale. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « toucher » (entrer en contact) avec « nous
» au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Question amusante dont la réponse doit étre devinée.
(9 lettres)

4. H - Passer au-dela d'un obstacle. (8 lettres)

5. H - Construction courbe qui forme le plafond d'un espace.
(5 lettres)

6.V - Deuxieme mois de l'année, comptant vingt-huit ou
vingt-neuf jours. (7 lettres)
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7.V - Réaliser un objet. (9 lettres)

8. H - Pierre verticale portant souvent une inscription. (5
lettres)

9.V - Troisieme mois de I'année. (4 lettres)

10. H - Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres. (6 lettres)

11. H - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

12.V - Faire quelque chose. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H -tréne — Siege d'apparat symbolisant la fonction royale

ou impériale.

2.V -touchions — Conjuguez « toucher » (entrer en contact)
avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3.V - devinette — Question amusante dont la réponse doit

étre devinée.

4. H - franchir — Passer au-dela d'un obstacle.

5. H - volte — Construction courbe qui forme le plafond d'un

espace.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

6.V - février — Deuxiéme mois de I'année, comptant
vingt-huit ou vingt-neuf jours.

7.V - fabriquer — Réaliser un objet.
8. H - stele — Pierre verticale portant souvent une inscription.
9.V - mars — Troisiéme mois de |'année.

10. H - griffe — Un ongle pointu que I'on dessine souvent aux
monstres.

11. H - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

12.V - agir — Faire quelque chose.
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