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longue
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5
Donner une
couleur

12
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if pluriel

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Déterminant placé devant un nom. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche) avec « il /
elle » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Animal australien aux puissantes pattes arrière. (9
lettres)

4. V · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

5. H · Donner une couleur. (7 lettres)

6. H · Il capture des poissons ou d'autres animaux
aquatiques. (7 lettres)

7. V · Instruments de percussion que l'on secoue. (7 lettres)

8. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

9. V · Ville située au nord-est de la Tunisie. (5 lettres)

10. V · Mettre à un endroit. (6 lettres)

11. V · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

12. H · Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016945  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · article — Déterminant placé devant un nom.

2. V · enrichira — Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche)
avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. H · kangourou — Animal australien aux puissantes pattes
arrière.

4. V · croc — Une dent pointue, souvent longue.

5. H · colorer — Donner une couleur.

6. H · pêcheur — Il capture des poissons ou d'autres animaux
aquatiques.

7. V · maracas — Instruments de percussion que l'on secoue.

8. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

9. V · tunis — Ville située au nord-est de la Tunisie.

10. V · placer — Mettre à un endroit.

11. V · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

12. H · ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.
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