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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Instrument gradué servant à mesurer des longueurs. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « sauver » (mettre à l'abri d'un danger)
avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Couvre-chef souple muni d'une visière. (9 lettres)

4. H · Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

5. V · Vêtement ample porté pour se sécher ou se couvrir à la
maison. (8 lettres)

6. V · Montrer le chemin. (6 lettres)

7. V · Un corps ancien conservé, souvent représenté entouré
de bandelettes. (5 lettres)

8. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

9. H · Fixer une borne. (7 lettres)

10. V · Nombre qui suit six. (4 lettres)

11. H · Fruit allongé souvent consommé séché. (5 lettres)

12. H · Pronom personnel complément de la première
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · mètre — Instrument gradué servant à mesurer des
longueurs.

2. H · sauveront — Conjuguez « sauver » (mettre à l'abri d'un
danger) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. V · casquette — Couvre-chef souple muni d'une visière.

4. H · déguiser — Changer l'apparence par un costume.

5. V · peignoir — Vêtement ample porté pour se sécher ou se
couvrir à la maison.

6. V · guider — Montrer le chemin.

7. V · momie — Un corps ancien conservé, souvent représenté
entouré de bandelettes.

8. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

9. H · limiter — Fixer une borne.

10. V · sept — Nombre qui suit six.

11. H · datte — Fruit allongé souvent consommé séché.

12. H · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.
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