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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Il capture des poissons ou d'autres animaux
aquatiques. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « causer » (parler avec quelqu'un) avec «
nous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Regarder attentivement. (8 lettres)

4. H - Marque apposée pour garantir |'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

5. H - Titre donné aux souverains de I'Egypte antique. (7
lettres)

6. V - Donner un coup. (7 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7. H - Métal de symbole Ag. (6 lettres)

8.V - Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

9. H - Canidé sauvage qui peut vivre en meute. (4 lettres)

10. V - Ensemble des récipients et couverts utilisés pour
manger. (9 lettres)

11. H - Sensation qui pousse a absorber une boisson. (4
lettres)

12. V - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

13. H - Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - pécheur — Il capture des poissons ou d'autres animaux 7. H - argent — Métal de symbole Ag.

aquatiques.
quatq 8.V - score — Nombre de points obtenus au cours d'une

2.V - causerons — Conjuguez « causer » (parler avec partie.

quelqu'un) avec « nous » au futur simple de l'indicatif. o . .
9. H - loup — Canidé sauvage qui peut vivre en meute.

3.V - observer — Regarder attentivement. . L.
10. V - vaisselle — Ensemble des récipients et couverts

4. H - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou utilisés pour manger.

I'intégrité d'un document. . . . . .
11. H - soif — Sensation qui pousse a absorber une boisson.

5. H - pharaon — Titre donné aux souverains de I'Egypte

antique. 12.V - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation

négative.

6.V - frapper — Donner un coup.
PP P 13. H - un — Déterminant indéfini masculin singulier.
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