ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e016839 | 11 x 11 cases

1 3 11 10
Nom Etre agité Réaction Fine
familier de petits sonore galette de
d'un sport mouvemen joyeuse pate
joué avec & ts & &

2
Féter :
nous, futur
-
6
Pliage
japonais
du papier
4 9
Se| Signe d'un
conformer son
aune musical
consigne
- -
8
Récit
merveilleux
5
Dessin a
mettre en
couleurs
—5
7
Donner une
forme
12
Pointe sur
la tige
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « féter » (marquer un événement par une
célébration) avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (8
lettres)

3.V - Etre agité de petits mouvements. (8 lettres)
4. H - Se conformer a une consigne. (5 lettres)

5. H - Activité qui consiste a remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

6.V - Art de créer des formes par pliage de papier. (7 lettres)
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7. H - Donner une forme. (6 lettres)

8.V - Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

9. H - Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

10. V - Préparation plate cuite a la poéle avec une pate fluide.
(5 lettres)

11. V - Expression vocale souvent liée a I'amusement. (4
lettres)

12. H - Partie dure et pointue de certains végétaux. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e016839 | 11 x 11 cases

1 3 11 10
Nom Etre agité Réaction Fine
familier de petits sonore galette de
d'un sport mouvemen joyeuse pate
joué avec & ts & &
2
Féter :
R oE E R O N S C
-
6
Pliage
japonais
du papier
4 9
Se| Signe d'un
conformer son
aune musical
consigne
- -
8
Récit
merveilleux B I E
¥
5
Dessin a
mettre en
couleurs
—
7
Donner une
N R ™™ F O R M E R
—
12
Pointe sur
E P | N E
S

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon

et des buts.

2. H - féterons — Conjuguez « féter » (marquer un événement

par une célébration) avec « nous » au futur simple de

I'indicatif.

3.V -trembler — Etre agité de petits mouvements.

4. H - obéir — Se conformer a une consigne.

5. H - coloriage — Activité qui consiste a remplir des zones

avec des couleurs.

6.V - origami — Art de créer des formes par pliage de papier.
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7.H - former — Donner une forme.

8.V - conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

9. H - note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un
son.

10. V - crépe — Préparation plate cuite a la poéle avec une
pate fluide.

11.V - rire — Expression vocale souvent liée a I'amusement.

12. H - épine — Partie dure et pointue de certains végétaux.
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