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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e016791  |  11 x 11 cases

2
Animer : ils
/ elles,
présent

3
Détacher
d'un
crochet

4
Pays dont
la capitale
est Helsinki

8
Programme
informatiqu
e

1
Partie d'un
logement

9
Récit
merveilleux

5
Personnage
des
exploits

12
Exprimer
par des
mots

10
Mesure
d'une
surface

7
Rencontre
sportive

11
Pronom
masculin
singulier

6
Rendre plus
dur

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Espace intérieur séparé par des cloisons. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
l'entrain) avec « ils / elles » au présent de l’indicatif. (7
lettres)

3. V · Détacher d'un crochet. (9 lettres)

4. H · État d'Europe du Nord. (8 lettres)

5. H · Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

6. H · Rendre plus dur. (8 lettres)

7. H · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

8. V · Ensemble d'instructions exécutables par un ordinateur.
(8 lettres)

9. H · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

10. V · Grandeur qui mesure l'étendue d'une surface. (4
lettres)

11. V · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)

12. H · Communiquer oralement ou par écrit. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016791  |  11 x 11 cases

2
Animer : ils
/ elles,
présent

3
Détacher
d'un
crochet

4
Pays dont
la capitale
est Helsinki F I N L A N D E
8
Programme
informatiqu
e N E

L
1
Partie d'un
logement P I E C E

9
Récit
merveilleux C O N T E M R

G
5
Personnage
des
exploits H E R O S

12
Exprimer
par des
mots D I R E

10
Mesure
d'une
surface N C

C
7
Rencontre
sportive M A T C H

I I
11
Pronom
masculin
singulier E

6
Rendre plus
dur E N D U R C I R

L E L

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pièce — Espace intérieur séparé par des cloisons.

2. V · animent — Conjuguez « animer » (donner du
mouvement ou de l'entrain) avec « ils / elles » au présent de
l’indicatif.

3. V · décrocher — Détacher d'un crochet.

4. H · finlande — État d'Europe du Nord.

5. H · héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

6. H · endurcir — Rendre plus dur.

7. H · match — Épreuve opposant des joueurs ou des
équipes.

8. V · logiciel — Ensemble d'instructions exécutables par un
ordinateur.

9. H · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

10. V · aire — Grandeur qui mesure l'étendue d'une surface.

11. V · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.

12. H · dire — Communiquer oralement ou par écrit.
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