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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Grande piéce de tissu qui peut séparer la scéne de la
salle. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « porter » (soutenir et déplacer avec soi)
avec « je » au imparfait de 'indicatif. (7 lettres)

3.V - Réaliser un objet. (9 lettres)

4. H - Temps verbal utilisé notamment pour un événement a
venir. (5 lettres)

5. H - Rendre meilleur. (9 lettres)

6.V - Quelque chose que I'on ne parvient pas encore a
expliquer. (7 lettres)
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7. H - Equipement qui relie le grimpeur & sa corde. (8 lettres)

8.V - Substance qui attire notamment les insectes
pollinisateurs. (6 lettres)

9. V - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

10. H - Déterminant possessif comme dans « mon cahier ».
(3 lettres)

11. H - Partie du corps qui porte notamment les yeux et la
bouche. (4 lettres)

12.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -rideau — Grande piéce de tissu qui peut séparer la
scene de la salle.

2. H - portais — Conjuguez « porter » (soutenir et déplacer
avec soi) avec « je » au imparfait de I'indicatif.

3.V - fabriquer — Réaliser un objet.

4. H - futur — Temps verbal utilisé notamment pour un
événement a venir.

5. H - améliorer — Rendre meilleur.

6.V - mystére — Quelque chose que I'on ne parvient pas
encore a expliquer.
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7. H - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde.

8.V - nectar — Substance qui attire notamment les insectes
pollinisateurs.

9.V -ta— Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

10. H - mon — Déterminant possessif comme dans « mon
cahier ».

11. H - téte — Partie du corps qui porte notamment les yeux
et la bouche.

12.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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