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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
l'entrain) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif. (9
lettres)

3. V · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

4. H · Vêtement ample porté pour se sécher ou se couvrir à la
maison. (8 lettres)

5. V · Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

6. H · Expression souvent liée à l'expérience ou aux saisons.
(6 lettres)

7. H · Abri tissé par certaines larves d'insectes. (5 lettres)

8. V · Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres)

9. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

10. V · Adverbe qui indique une quantité jugée suffisante. (5
lettres)

11. H · Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un terrain.
(4 lettres)

12. H · Troisième mois de l'année. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · agenda — Support qui permet d'organiser les activités à
venir.

2. V · animaient — Conjuguez « animer » (donner du
mouvement ou de l'entrain) avec « ils / elles » au imparfait
de l’indicatif.

3. V · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé à la noblesse.

4. H · peignoir — Vêtement ample porté pour se sécher ou se
couvrir à la maison.

5. V · énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.

6. H · dicton — Expression souvent liée à l'expérience ou aux
saisons.

7. H · cocon — Abri tissé par certaines larves d'insectes.

8. V · blason — Ensemble des figures qui composent des
armoiries.

9. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

10. V · assez — Adverbe qui indique une quantité jugée
suffisante.

11. H · haie — Alignement d'arbustes qui sépare ou borde un
terrain.

12. H · mars — Troisième mois de l'année.
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