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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément)
avec « vous » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Mot qui partage une forme avec un autre mais pas son
sens. (8 lettres)

4. V · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)

5. H · Essayer de trouver. (8 lettres)

6. V · Donner du plaisir par le jeu. (6 lettres)

7. V · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

8. H · Il conseille les clients et vend des produits. (7 lettres)

9. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

10. V · Préposition qui peut introduire le lieu où habite une
personne. (4 lettres)

11. H · Ensemble des conditions météorologiques moyennes
sur une longue période. (6 lettres)

12. V · Plante dont les fibres servent à fabriquer des tissus.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

2. H · charmiez — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · homonyme — Mot qui partage une forme avec un autre
mais pas son sens.

4. V · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale.

5. H · chercher — Essayer de trouver.

6. V · amuser — Donner du plaisir par le jeu.

7. V · croc — Une dent pointue, souvent longue.

8. H · vendeur — Il conseille les clients et vend des produits.

9. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

10. V · chez — Préposition qui peut introduire le lieu où habite
une personne.

11. H · climat — Ensemble des conditions météorologiques
moyennes sur une longue période.

12. V · lin — Plante dont les fibres servent à fabriquer des
tissus.
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