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4
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7
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Dix fois dix

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une fortification. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « déplacer » (changer un objet de place)
avec « je » au présent de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Pièce destinée à parer les coups. (8 lettres)

4. H · Pièce qui couvre un toit, souvent en terre cuite. (5
lettres)

5. V · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

6. H · Unité de durée égale à soixante secondes. (6 lettres)

7. H · Panneau de tissu qui protège de la lumière ou des
regards. (6 lettres)

8. V · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

9. H · Personne chargée de copier ou rédiger des documents.
(6 lettres)

10. V · Vêtement du haut du corps descendant généralement
sous la taille. (7 lettres)

11. H · Nombre égal à dix dizaines. (4 lettres)

12. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016702  |  11 x 11 cases
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C E N T I E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · douve — Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une
fortification.

2. H · déplace — Conjuguez « déplacer » (changer un objet
de place) avec « je » au présent de l’indicatif.

3. V · bouclier — Pièce destinée à parer les coups.

4. H · tuile — Pièce qui couvre un toit, souvent en terre cuite.

5. V · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

6. H · minute — Unité de durée égale à soixante secondes.

7. H · rideau — Panneau de tissu qui protège de la lumière ou
des regards.

8. V · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou
dégradé.

9. H · scribe — Personne chargée de copier ou rédiger des
documents.

10. V · tunique — Vêtement du haut du corps descendant
généralement sous la taille.

11. H · cent — Nombre égal à dix dizaines.

12. H · mai — Cinquième mois de l'année.
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