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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Bouger au rythme de la musique. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « danser » (bouger au rythme de la
musique) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

4. H · Rendre plus sain. (8 lettres)

5. V · Élément d'un vêtement qui se rabat sur la tête. (7
lettres)

6. V · Légume-racine souvent rouge et blanc. (5 lettres)

7. V · Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

8. V · Construction transparente où l'on cultive des végétaux.
(5 lettres)

9. H · Petit récipient creux pour les aliments ou les boissons.
(3 lettres)

10. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

11. V · Une petite baie bleu foncé. (8 lettres)

12. V · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · danser — Bouger au rythme de la musique.

2. V · danseront — Conjuguez « danser » (bouger au rythme
de la musique) avec « ils / elles » au futur simple de
l’indicatif.

3. H · sorcière — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

4. H · assainir — Rendre plus sain.

5. V · capuche — Élément d'un vêtement qui se rabat sur la
tête.

6. V · radis — Légume-racine souvent rouge et blanc.

7. V · bébé — Enfant au début de sa vie.

8. V · serre — Construction transparente où l'on cultive des
végétaux.

9. H · bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons.

10. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

11. V · myrtille — Une petite baie bleu foncé.

12. V · si — Mot introduisant notamment une condition.
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