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8
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3
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1
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7
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ne plus garder en mémoire. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « jaillir » (sortir avec force) avec « vous »
au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Ne pas s'arrêter. (9 lettres)

4. V · Ouverture naturelle qui s'enfonce fortement dans le sol.
(7 lettres)

5. H · Porter une appréciation. (5 lettres)

6. V · Une embarcation légère que l'on dirige avec une pagaie.
(5 lettres)

7. H · Barre horizontale suspendue par deux cordes. (7
lettres)

8. V · Enlever ce qui était placé. (7 lettres)

9. V · Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

10. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

11. V · Préposition pouvant indiquer le chemin ou le moyen.
(3 lettres)

12. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · oublier — Ne plus garder en mémoire.

2. V · jaillirez — Conjuguez « jaillir » (sortir avec force) avec
« vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · continuer — Ne pas s'arrêter.

4. V · gouffre — Ouverture naturelle qui s'enfonce fortement
dans le sol.

5. H · juger — Porter une appréciation.

6. V · canoë — Une embarcation légère que l'on dirige avec
une pagaie.

7. H · trapèze — Barre horizontale suspendue par deux
cordes.

8. V · retirer — Enlever ce qui était placé.

9. V · non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

10. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

11. V · par — Préposition pouvant indiquer le chemin ou le
moyen.

12. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».
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