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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Représentation du langage a l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « deviner » (trouver sans connaitre
directement) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. (8
lettres)

3. H - Mot ou idée qui exprime l'opposition. (9 lettres)
4.V - Mettre en place durablement. (7 lettres)
5. H - Dimension perpendiculaire a la longueur. (7 lettres)

6. V - Signe graphique qui accompagne certaines lettres. (6
lettres)
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7.V - Devenir mar. (5 lettres)

8. H - OEuvre narrative en prose mettant en scéne des
personnages. (5 lettres)

9.V - Nombre qui suit dix. (4 lettres)

10. H - Grandeur qui mesure I'étendue d'une surface. (4
lettres)

11. V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

12. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - écriture — Représentation du langage a l'aide de signes 7.V - marir — Devenir mar.
graphiques. . N
8. H -roman — OEuvre narrative en prose mettant en scéne
2. H - devinent — Conjuguez « deviner » (trouver sans des personnages.
connaitre directement) avec « ils / elles » au présent de L
Findicatif 9.V - onze — Nombre qui suit dix.

3. H - contraire — Mot ou idée qui exprime I'opposition. 10. H - aire — Grandeur qui mesure I'étendue d'une surface.

4.V - établir — Mettre en place durablement. 11.V-mer — Vaste etendue d'eau salée.

12.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un

5. H - largeur — Dimension perpendiculaire a la longueur. ;
résultat au hasard.

6.V - accent — Signe graphique qui accompagne certaines
lettres.
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