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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Etude de 'organisation et du fonctionnement d'une 8. H - Dans la Rome antique, place centrale de la vie publique.
langue. (9 lettres) (5 lettres)
2. H - Conjuguez « chérir » (aimer avec tendresse) avec « il 9. H - Membre supérieur humain. (4 lettres)

/ elle » au futur simple de l'indicatif. (7 lettres) 10,V - Espace vert aménagé pour la promenade ou les

3.V - Commerce ou I'on achéte des livres. (9 lettres) loisirs. (4 lettres)

4. H - Apprendre avec attention. (7 lettres) 11. H - Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

5.V - Parler a voix treés basse. (9 lettres) 12.V - Devenir rouge. (6 lettres)

6. H - Parler avec quelgu'un. (6 lettres) 13.V - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une

artie rouge charnue. (2 lettres
7. H - Rivage couvert de sable ou de galets. (5 lettres) P g ( )
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - grammaire — Etude de I'organisation et du
fonctionnement d'une langue.

2. H - chérira— Conjuguez « chérir » (aimer avec tendresse)
avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

3.V - librairie — Commerce ou I'on achéte des livres.
4. H - étudier — Apprendre avec attention.

5.V - chuchoter — Parler a voix trés basse.

6. H - causer — Parler avec quelqu'un.

7. H - plage — Rivage couvert de sable ou de galets.
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8. H - forum — Dans la Rome antique, place centrale de la vie
publique.

9. H - bras — Membre supérieur humain.

10. V - parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou
les loisirs.

11. H - mur — Paroi verticale d'une construction.
12.V - rougir — Devenir rouge.

13.V - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.
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