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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Action d'envoyer la balle ou le ballon & un partenaire. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « ralentir » (réduire la vitesse) avec « tu »
au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Equipement qui relie le grimpeur & sa corde. (8 lettres)
4. H - Rendre plus long. (8 lettres)

5.V - Coup de raquette réalisé du coté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

6.V - Un sport ou I'on marque dans un panier en hauteur. (6
lettres)
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7. H - Cours d'eau qui se jette dans une mer ou un océan. (6
lettres)

8.V - Appareil qui produit de la lumiere. (5 lettres)
9.V - Véhicule a deux roues m{ par un pédalier. (4 lettres)

10. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

11. V - Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

12. H - Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un 7.H - fleuve — Cours d'eau qui se jette dans une mer ou un
partenaire. océan.
2.V -ralentis — Conjuguez « ralentir » (réduire la vitesse) 8.V - lampe — Appareil qui produit de la lumiere.

avec « tu » au présent de l'indicatif. , L . . -
9.V - vélo — Véhicule a deux roues ma par un pédalier.

3. H - baudrier — Equipement qui relie le grimpeur a sa corde. . o
10. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le

4. H - allonger — Rendre plus long. tennis.

5.V -revers — Coup de raquette réalisé du c6té opposé au 11. V - sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
bras qui la tient. souffle dedans.

6.V - basket — Un sport ou I'on marque dans un panier en 12. H - if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
hauteur. d'une partie rouge charnue.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



