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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

2. H · Conjuguez « camper » (séjourner sous une tente)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4. H · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)

5. V · Discipline qui combine deux épreuves, notamment ski
de fond et tir. (8 lettres)

6. H · Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames. (6 lettres)

7. V · Faire entrer et sortir l'air. (8 lettres)

8. H · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau.
(6 lettres)

9. V · Unité de matière composée d'un noyau et d'électrons.
(5 lettres)

10. H · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5
lettres)

11. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

12. H · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016516  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

2. H · campaient — Conjuguez « camper » (séjourner sous
une tente) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

4. H · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.

5. V · biathlon — Discipline qui combine deux épreuves,
notamment ski de fond et tir.

6. H · aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

7. V · respirer — Faire entrer et sortir l'air.

8. H · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour
pousser l'eau.

9. V · atome — Unité de matière composée d'un noyau et
d'électrons.

10. H · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

11. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

12. H · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le
corps.
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