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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une figure. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « réaliser » (faire devenir réel) avec « vous
» au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Sac destiné à transporter les affaires scolaires. (8
lettres)

4. V · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

5. H · Caractère utilisé pour écrire les nombres en base dix.
(7 lettres)

6. V · Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

7. H · Rendre plus solide. (8 lettres)

8. V · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)

9. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

10. V · Adverbe qui exprime la proximité. (4 lettres)

11. V · Surface d'une feuille de livre ou de cahier. (4 lettres)

12. H · Nombre qui suit six. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016506  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · centre — Point situé au milieu d'un ensemble ou d'une
figure.

2. H · réalisez — Conjuguez « réaliser » (faire devenir réel)
avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · cartable — Sac destiné à transporter les affaires
scolaires.

4. V · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

5. H · chiffre — Caractère utilisé pour écrire les nombres en
base dix.

6. V · moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

7. H · affermir — Rendre plus solide.

8. V · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.

9. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

10. V · près — Adverbe qui exprime la proximité.

11. V · page — Surface d'une feuille de livre ou de cahier.

12. H · sept — Nombre qui suit six.
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