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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Représentation du langage a l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « raconter » (faire le récit) avec « tu » au
imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Couvre-chef souple muni d'une visiére. (9 lettres)
4.V - Mener une action jusqu'au bout. (9 lettres)

5. H - Région qui relie le membre supérieur au thorax. (6
lettres)

6. H - Donner le sens précis. (7 lettres)
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7.V - Premier jour de la semaine selon l'usage courant
francais. (5 lettres)

8. V - Quatrieme mois de I'année. (5 lettres)

9. H - Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en
énergie électrique. (4 lettres)

10. H - Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)
11. V - Oiseau de basse-cour au long cou. (3 lettres)

12. H - Insecte souvent rayé de jaune et de noir, muni d'un
aiguillon. (5 lettres)

13. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - écriture — Représentation du langage a l'aide de signes
graphiques.

2. H - racontais — Conjuguez « raconter » (faire le récit) avec
« tu » au imparfait de I'indicatif.

3.V - casquette — Couvre-chef souple muni d'une visiéere.
4.V -accomplir — Mener une action jusqu'au bout.

5. H - épaule — Région qui relie le membre supérieur au
thorax.

6. H - définir — Donner le sens précis.
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7.V -lundi — Premier jour de la semaine selon l'usage
courant francais.

8.V - avril — Quatrieme mois de l'année.

9. H - pile — Dispositif qui transforme de I'énergie chimique en
énergie électrique.

10. H - si — Mot introduisant notamment une condition.
11.V - oie — Oiseau de basse-cour au long cou.

12. H - guépe — Insecte souvent rayé de jaune et de noir,
muni d'un aiguillon.

13. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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