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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ensemble des événements déja accomplis. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « préparer » (mettre en état a I'avance)
avec « il / elle » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Peau animale préparée pour recevoir I'écriture. (9
lettres)

4.V - Essayer de trouver. (8 lettres)
5.V - Petite tige mobile qui indique une mesure. (8 lettres)
6. H - Troisieme mois de l'année. (4 lettres)

7. H - Mettre & sa place. (6 lettres)
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8.V - Ensemble de territoires placés sous l'autorité d'un
empereur. (6 lettres)

9. H - Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une fortification. (5
lettres)

10. V - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

11. H - Grand ruminant dont le male porte des bois ramifiés.
(4 lettres)

12.V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - passé — Ensemble des événements déja accomplis. 8.V - empire — Ensemble de territoires placés sous l'autorité

. . . S d'un empereur.
2.V - prépare — Conjuguez « préparer » (mettre en état a

l'avance) avec « il / elle » au présent de I'indicatif. 9. H - douve — Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une
. . S . fortification.
3. H - parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
I'écriture. 10. V - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

4.V - chercher — Essayer de trouver.
L o . . 11. H - cerf — Grand ruminant dont le méale porte des bois
5.V - aiguille — Petite tige mobile qui indique une mesure. iy
ramifiés.
6. H - mars — Troisiéme mois de 'année. 12.V - rame — Long levier utilisé depuis une embarcation

7. H - ranger — Mettre a sa place. pour pousser l'eau.
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