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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « consoler » (apaiser la peine de quelqu'un)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)

4. V · Rendre plus riche. (8 lettres)

5. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

6. V · Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5
lettres)

7. H · Produit qui aide à enlever les saletés avec de l'eau. (5
lettres)

8. V · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

9. V · Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

10. H · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

11. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. V · Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère terrestre.
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

2. V · consolait — Conjuguez « consoler » (apaiser la peine
de quelqu'un) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · karatéka — Personne qui pratique le karaté.

4. V · enrichir — Rendre plus riche.

5. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

6. V · volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.

7. H · savon — Produit qui aide à enlever les saletés avec de
l'eau.

8. V · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux
groupes de joueurs liés.

9. V · sud — Point cardinal opposé au nord.

10. H · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

11. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. V · air — Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère
terrestre.
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