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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Mettre ensemble. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « former » (donner une forme) avec « nous
» au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Examiner une idée avec attention. (9 lettres)

4. V · Il veille au respect de la loi et à la sécurité. (8 lettres)

5. H · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

6. V · Mot utilisé pour demander une excuse ou le passage.
(6 lettres)

7. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

8. H · Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier ou
décorer. (5 lettres)

9. H · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

10. V · Produire des fleurs. (7 lettres)

11. H · Grand fleuve européen qui se jette dans la mer du
Nord. (4 lettres)

12. V · Adverbe de lieu opposé parfois à ici. (2 lettres)

13. H · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016417  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · unir — Mettre ensemble.

2. H · formions — Conjuguez « former » (donner une forme)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · réfléchir — Examiner une idée avec attention.

4. V · policier — Il veille au respect de la loi et à la sécurité.

5. H · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

6. V · pardon — Mot utilisé pour demander une excuse ou le
passage.

7. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

8. H · ruban — Bande de tissu ou de papier utilisée pour lier ou
décorer.

9. H · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

10. V · fleurir — Produire des fleurs.

11. H · rhin — Grand fleuve européen qui se jette dans la mer
du Nord.

12. V · là — Adverbe de lieu opposé parfois à ici.

13. H · mur — Paroi verticale d'une construction.
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