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Un mot. Un déclic.
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12 10
Envoi vers Avancer en
la cible tournant
sur soi
v v
2 4
Coller : il / Substance
elle, futur végétale
aromatique
v i v
1
Bassin pour
nager
-
7
Pour
plusieurs
unités
—
8 6
Action a Grand
aplatir au terrain de
rugby sport
3
Joueur qui
protege
son camp
—
5 13
Activité qui Pronom
consiste a des verbes
grimper sur pronominau
une paroi X
-
9 11
Appui du Arme
grimpeur d'escrime a
touche de
N pointe

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7
lettres)

2.V - Conjuguez « coller » (fixer avec une substance
adhésive) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif. (7
lettres)

3. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

4.V - Une substance végétale aromatique qui parfume les
plats. (5 lettres)

5. H - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

6.V - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7. H - Nombre grammatical qui renvoie généralement a
plusieurs éléments. (7 lettres)

8.V - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)

9. H - Relief ou élément que I'on saisit en escalade. (5 lettres)
10. V - Avancer en tournant sur soi. (6 lettres)

11. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. V - Pronom réfléchi de la troisieme personne. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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12 10
Envoi vers Avancer en
la cible tournant
sur soi
v v
2 4
Coller : il / Substance
elle, futur végétale
aromatique
v i v
1
Bassin pour
P I S C I N E O
-5
7
Pour
plusieurs
unités
—
8 6
Action a Grand
aplatir au terrain de
rugby sport
¥
3
Joueur qui
protege
son camp
—
5 13
Activité qui Pronom
consiste a des verbes
grimper sur pronominau
une paroi X ¢
—»>
9 11
Appui du Arme
grimpeur d'escrime a
touche de
pointe
—»> —»>
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la 7. H - pluriel — Nombre grammatical qui renvoie généralement
natation. a plusieurs éléments.
2.V - collera— Conjuguez « coller » (fixer avec une 8.V - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
substance adhésive) avec « il / elle » au futur simple de I'en-but adverse.

l'indicatif. . . s .
9. H - prise — Relief ou élément que I'on saisit en escalade.
3. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques

10. V - rouler — Avancer en rnan r soi.
adverses. 0 oule ancer en tournant sur so

11. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

4.V - épice — Une substance végétale aromatique qui
parfume les plats.

12.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un

5. H - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une but

paroi.

6.V - stade — Installation destinée a accueillir des 13.V - se —Pronom réfléchi de la troisiéme personne.

compétitions.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit 2/2



