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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Rendre plus grand. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « casser » (mettre en morceaux) avec «
nous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Mettre dans l'autre sens. (9 lettres)

4. H · Objet que l'on porte au pied pour marcher. (9 lettres)

5. H · Remettre en bon état. (7 lettres)

6. V · Espace de représentation, souvent circulaire. (5 lettres)

7. H · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

8. V · Mot qui marque l'absence d'un élément. (4 lettres)

9. H · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

10. V · Membre supérieur humain. (4 lettres)

11. V · Période entre le coucher et le lever du Soleil. (4
lettres)

12. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · agrandir — Rendre plus grand.

2. H · casserons — Conjuguez « casser » (mettre en
morceaux) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · retourner — Mettre dans l'autre sens.

4. H · chaussure — Objet que l'on porte au pied pour marcher.

5. H · réparer — Remettre en bon état.

6. V · piste — Espace de représentation, souvent circulaire.

7. H · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

8. V · sans — Mot qui marque l'absence d'un élément.

9. H · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.

10. V · bras — Membre supérieur humain.

11. V · nuit — Période entre le coucher et le lever du Soleil.

12. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


