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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Ne pas accepter. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « jouer » (pratiquer une activité ludique)
avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Utiliser de l'argent. (8 lettres)

4. H · Étoffe dont une face présente des poils courts et
serrés. (7 lettres)

5. V · Produit formant une pellicule protectrice ou brillante. (6
lettres)

6. H · Support textile sur lequel on peint. (5 lettres)

7. H · Tige filetée que l'on serre en tournant. (3 lettres)

8. V · Chaussure maintenue par des lanières. (7 lettres)

9. V · Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)

10. H · Produit obtenu par mouture grossière d'une céréale. (7
lettres)

11. H · Construction où un oiseau pond et élève ses petits. (3
lettres)

12. V · Pronom personnel complément de la première
personne du singulier. (2 lettres)

13. V · Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · refuser — Ne pas accepter.

2. V · joueront — Conjuguez « jouer » (pratiquer une activité
ludique) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. V · dépenser — Utiliser de l'argent.

4. H · velours — Étoffe dont une face présente des poils
courts et serrés.

5. V · vernis — Produit formant une pellicule protectrice ou
brillante.

6. H · toile — Support textile sur lequel on peint.

7. H · vis — Tige filetée que l'on serre en tournant.

8. V · sandale — Chaussure maintenue par des lanières.

9. V · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

10. H · semoule — Produit obtenu par mouture grossière d'une
céréale.

11. H · nid — Construction où un oiseau pond et élève ses
petits.

12. V · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

13. V · on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.
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