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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « souhaiter » (désirer que quelque chose
arrive) avec « vous » au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Tracer un trait sous un mot. (9 lettres)

4. V · Compléter avec des éléments. (6 lettres)

5. V · Vêtement du haut du corps descendant généralement
sous la taille. (7 lettres)

6. H · Ameublir la terre en surface. (5 lettres)

7. V · Partie du membre inférieur située au-dessus du genou.
(6 lettres)

8. H · Examiner des ressemblances et différences. (8 lettres)

9. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

10. V · Contenant servant notamment à faire pousser une
plante. (3 lettres)

11. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

12. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e016201  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

2. H · souhaitez — Conjuguez « souhaiter » (désirer que
quelque chose arrive) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · souligner — Tracer un trait sous un mot.

4. V · garnir — Compléter avec des éléments.

5. V · tunique — Vêtement du haut du corps descendant
généralement sous la taille.

6. H · biner — Ameublir la terre en surface.

7. V · cuisse — Partie du membre inférieur située au-dessus
du genou.

8. H · comparer — Examiner des ressemblances et
différences.

9. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

10. V · pot — Contenant servant notamment à faire pousser
une plante.

11. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

12. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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