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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

2.V - Conjuguez « limiter » (fixer une borne) avec « nous »
au imparfait de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Assemblage de tesselles formant un motif. (8 lettres)
4.V - Attirer I'attention sur. (8 lettres)
5.V - Piece destinée a parer les coups. (8 lettres)

6. H - Elément vertical destiné a porter une structure. (6
lettres)
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7.V - Oiseau dont le male déploie une grande traine de
plumes. (4 lettres)

8.V - Partie élancée et aigué qui surmonte une tour. (6
lettres)

9.V - Ensemble des événements déja accomplis. (5 lettres)

10. H - Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect. (3 lettres)

11. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)

12. H - Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le

passé.

2.V -limitions — Conjuguez « limiter » (fixer une borne) avec
« nous » au imparfait de 'indicatif.

3. H - mosaique — Assemblage de tesselles formant un motif.

4.V - signaler — Attirer |'attention sur.
5.V - bouclier — Piece destinée a parer les coups.

6. H - pilier — Elément vertical destiné a porter une structure.
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7.V - paon — Oiseau dont le méale déploie une grande traine
de plumes.

8.V - fleche — Partie élancée et aigué qui surmonte une tour.
9.V - passé — Ensemble des événements déja accomplis.

10. H - lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

11. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piece.

12. H - nil — Grand fleuve africain qui se jette dans la
Méditerranée.
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