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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Caractére utilisé pour écrire les mots. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « encadrer » (entourer d'un cadre) avec «
tu » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Une longue décoration que I'on suspend. (9 lettres)
4. H - Trouver sans connaitre directement. (7 lettres)
5.V - Aller voir un lieu. (7 lettres)

6. H - Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

7. H - Mettre en mouvement. (6 lettres)

8. H - Eau condensée sur les surfaces refroidies. (5 lettres)
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9.V - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)

10. V - Déterminant démonstratif employé au pluriel. (3
lettres)

11. H - Parcelle de terre destinée aux cultures. (5 lettres)
12. H - Adverbe de lieu opposé parfois a ici. (2 lettres)
13. H - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)

14. H - Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

15. H - Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - lettre — Caractére utilisé pour écrire les mots. 8. H - rosée — Eau condensée sur les surfaces refroidies.
2.V -encadres — Conjuguez « encadrer » (entourer d'un 9.V -répligue — Passage dit par un acteur dans un dialogue.

cadre) avec « tu » au présent de l'indicatif. , . , . , X
10. V - ces — Déterminant démonstratif employé au pluriel.

3.V - guirlande — Une longue décoration que I'on suspend. o,
11. H - champ — Parcelle de terre destinée aux cultures.

4. H - deviner — Trouver sans connaitre directement. . . 3 L
12. H - la— Adverbe de lieu opposé parfois a ici.

5.V - visiter — Aller voir un lieu. ) . . N
13. H - cou — Partie du corps qui soutient la téte.

6. H - quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique. ) o )
14. H - gui — Plante qui vit sur les branches de certains
7. H -remuer — Mettre en mouvement. arbres.

15. H - si — Mot introduisant notamment une condition.
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