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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Construction a base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément)
avec « nous » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3.V - Ornement circulaire porté sur la téte comme symbole
d'autorité. (8 lettres)

4. H - Elément d'un vétement qui se rabat sur la téte. (7
lettres)

5.V - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

6.V - Document gardé pour sa valeur d'information ou de
preuve. (7 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7. H - Unité de durée égale a soixante minutes. (5 lettres)

8. H - Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés
de musique. (5 lettres)

9.V - Durée de cent ans. (6 lettres)

10. H - Une piéce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

11. H - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

12. H - Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - pyramide — Construction a base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

2. H - charmions — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3.V - couronne — Ornement circulaire porté sur la téte comme
symbole d'autorité.

4. H - capuche — Elément d'un vétement qui se rabat sur la
téte.

5.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.
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6.V - archive — Document gardé pour sa valeur d'information
ou de preuve.

7.H - heure — Unité de durée égale a soixante minutes.

8. H - danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

9.V - siecle — Durée de cent ans.

10. H - roue — Une piece ronde qui tourne pour faire avancer
un véhicule.

11. H - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

12. H - ruine — Partie subsistante d'un batiment détruit ou
dégradé.
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