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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Fixer avec un lien. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « frémir » (être agité d'un léger
tremblement) avec « je » au futur simple de l’indicatif. (8
lettres)

3. V · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

4. H · Avancer en tournant sur soi. (6 lettres)

5. V · Vérifier le bon état ou le respect. (9 lettres)

6. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

7. H · Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

8. H · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

9. V · Passer contre une surface avec pression. (7 lettres)

10. H · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

11. H · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

12. H · Grande étendue d'eau située à l'intérieur des terres. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · attacher — Fixer avec un lien.

2. H · frémirai — Conjuguez « frémir » (être agité d'un léger
tremblement) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

4. H · rouler — Avancer en tournant sur soi.

5. V · contrôler — Vérifier le bon état ou le respect.

6. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

7. H · non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

8. H · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

9. V · frotter — Passer contre une surface avec pression.

10. H · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

11. H · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

12. H · lac — Grande étendue d'eau située à l'intérieur des
terres.
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