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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015987  |  11 x 11 cases

1
Outil pour
peler

9
Grande
étendue
salée

4
Ensemble
d'îles

11
Pondu par
la poule

6
Saisir avec
la main

5
Devenir
noir

10
Liquide des
rivières

3
Remplir un
dessin de
couleurs

8
Numéro du
magicien

2
Démarrer :
ils / elles,
présent

7
Plat doré
en surface

12
Envoi vers
la cible

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ustensile destiné à enlever une peau fine. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « démarrer » (commencer à fonctionner)
avec « ils / elles » au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Remplir un dessin de couleurs. (8 lettres)

4. V · Groupe d'îles proches les unes des autres. (8 lettres)

5. V · Devenir noir. (7 lettres)

6. H · Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession. (7 lettres)

7. H · Préparation dont la surface est dorée au four. (6 lettres)

8. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

9. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

10. H · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières. (3 lettres)

11. V · Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une
coquille. (4 lettres)

12. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015987  |  11 x 11 cases

1
Outil pour
peler

9
Grande
étendue
salée

4
Ensemble
d'îles

E M A
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Pondu par
la poule

6
Saisir avec
la main P R E N D R E

O L R
5
Devenir
noir C

10
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rivières E A U N H

U
3
Remplir un
dessin de
couleurs C O L O R I E R

F H I P
8
Numéro du
magicien

2
Démarrer :
ils / elles,
présent D E M A R R E N T

U C L O
7
Plat doré
en surface G R A T I N U

R
12
Envoi vers
la cible T I R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · éplucheur — Ustensile destiné à enlever une peau fine.

2. H · démarrent — Conjuguez « démarrer » (commencer à
fonctionner) avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. H · colorier — Remplir un dessin de couleurs.

4. V · archipel — Groupe d'îles proches les unes des autres.

5. V · noircir — Devenir noir.

6. H · prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession.

7. H · gratin — Préparation dont la surface est dorée au four.

8. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

9. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

10. H · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les
mers et les rivières.

11. V · oeuf — Il peut contenir un embryon d'oiseau sous une
coquille.

12. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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