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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015976  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « bâtir » (construire un ouvrage) avec «
nous » au présent de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Petite tige mobile qui indique une mesure. (8 lettres)

4. V · Espace sous la toiture, souvent utilisé pour ranger. (7
lettres)

5. V · Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

6. H · Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

7. V · Légumineuse dont on consomme les graines. (4 lettres)

8. V · Insigne de souveraineté tenu à la main. (7 lettres)

9. H · Nombre qui exprime l'absence de quantité. (4 lettres)

10. V · Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

11. H · Ensemble de pièces protectrices portées par un
combattant. (6 lettres)

12. H · Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015976  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes
actions héroïques.

2. V · bâtissons — Conjuguez « bâtir » (construire un
ouvrage) avec « nous » au présent de l’indicatif.

3. H · aiguille — Petite tige mobile qui indique une mesure.

4. V · grenier — Espace sous la toiture, souvent utilisé pour
ranger.

5. V · légende — Histoire traditionnelle mêlant souvent réalité
et merveilleux.

6. H · énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.

7. V · fève — Légumineuse dont on consomme les graines.

8. V · sceptre — Insigne de souveraineté tenu à la main.

9. H · zéro — Nombre qui exprime l'absence de quantité.

10. V · dôme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

11. H · armure — Ensemble de pièces protectrices portées par
un combattant.

12. H · des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.
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