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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Il capture des poissons ou d'autres animaux
aquatiques. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « pincer » (serrer entre deux parties) avec
« vous » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Mettre en état & I'avance. (8 lettres)
4.V - Longueur totale du bord d'une figure. (9 lettres)
5. H - Ouverture munie d'un panneau mobile. (5 lettres)

6.V - Commencer a fonctionner. (8 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V - OEuvre narrative qui célebre de grandes actions
héroiques. (6 lettres)

8.V - Rendre plat. (7 lettres)

9. H - Barriére Iégére utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

10. H - Etoffe caractérisée par un tissage donnant une face
lisse et brillante. (5 lettres)

11. H - Ustensile a surface percée et coupante. (4 lettres)

12. H - Partie de mer qui péneétre dans les terres. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - pécheur — Il capture des poissons ou d'autres animaux

aquatiques.

2.V - pincerez — Conjuguez « pincer » (serrer entre deux
parties) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - préparer — Mettre en état a I'avance.

4.V - périmetre — Longueur totale du bord d'une figure.

5. H - porte — Ouverture munie d'un panneau mobile.

6.V - démarrer — Commencer a fonctionner.
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7.V - épopée — OEuvre narrative qui célébre de grandes
actions héroiques.

8.V - aplatir — Rendre plat.

9. H - haie — Barriére légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

10. H - satin — Etoffe caractérisée par un tissage donnant une
face lisse et brillante.

11. H - rape — Ustensile a surface percée et coupante.

12. H - baie — Partie de mer qui pénétre dans les terres.
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