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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Genre théâtral présentant souvent des situations
comiques. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. V · Parler à voix très basse. (9 lettres)

4. H · Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

5. V · Faire connaître une nouvelle. (8 lettres)

6. H · Coup de raquette réalisé du côté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

7. H · Appendice situé à l'extrémité du corps de nombreux
animaux. (5 lettres)

8. V · L'un des deux parallèles délimitant la zone
intertropicale. (8 lettres)

9. H · Nombre égal à dix dizaines. (4 lettres)

10. H · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

11. H · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

12. H · Grande étendue d'eau située à l'intérieur des terres. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · comédie — Genre théâtral présentant souvent des
situations comiques.

2. V · grimperas — Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant
des membres) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chuchoter — Parler à voix très basse.

4. H · hennir — Pousser le cri du cheval.

5. V · annoncer — Faire connaître une nouvelle.

6. H · revers — Coup de raquette réalisé du côté opposé au
bras qui la tient.

7. H · queue — Appendice situé à l'extrémité du corps de
nombreux animaux.

8. V · tropique — L'un des deux parallèles délimitant la zone
intertropicale.

9. H · cent — Nombre égal à dix dizaines.

10. H · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

11. H · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

12. H · lac — Grande étendue d'eau située à l'intérieur des
terres.
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