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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015944  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « causer » (parler avec quelqu'un) avec «
nous » au présent de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

4. H · Ensemble des personnes qui assistent à un spectacle.
(6 lettres)

5. H · Un sport collectif où les joueurs de champ jouent
surtout avec les pieds. (8 lettres)

6. H · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

7. V · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

8. V · Aptitude à maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

9. H · Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

10. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

11. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

12. H · Épreuve de course à pied sur la distance officielle de
42,195 kilomètres. (8 lettres)

13. V · Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015944  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

2. V · causons — Conjuguez « causer » (parler avec
quelqu'un) avec « nous » au présent de l’indicatif.

3. V · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

4. H · public — Ensemble des personnes qui assistent à un
spectacle.

5. H · football — Un sport collectif où les joueurs de champ
jouent surtout avec les pieds.

6. H · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

7. V · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

8. V · endurance — Aptitude à maintenir une activité dans la
durée.

9. H · des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

10. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

11. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12. H · marathon — Épreuve de course à pied sur la distance
officielle de 42,195 kilomètres.

13. V · mois — Chacune des douze parties principales d'une
année.
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