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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Siége pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.

(4 lettres)

2. H - Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu)
avec « je » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Activité qui consiste a remplir des zones avec des
couleurs. (9 lettres)

4. H - Se déplacer d'un endroit & un autre. (8 lettres)
5. H - Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

6. V - Compréhension ou oralisation d'un texte écrit. (7
lettres)
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7.V - Déployer ou développer pleinement. (8 lettres)
8. H - Personne qui recoit un enseignement. (5 lettres)
9. H - Contenu enseigné ou a étudier. (5 lettres)

10. V - Texte littéraire qui travaille les images, les sons et le
rythme. (5 lettres)

11. H - Mot qui compléte souvent une négation. (3 lettres)
12. H - Premier entier strictement positif. (2 lettres)

13. V - Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de No&l. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - banc — Siége pour plusieurs personnes, avec ou sans 7.V - épanouir — Déployer ou développer pleinement.

dossier. . . . .
8. H - éléve — Personne qui recoit un enseignement.

2. H - amuserai — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir

par le jeu) avec « je » au futur simple de l'indicatif. 9.H -legon — Contenu enseigné ou a étudier.

10. V - poeme — Texte littéraire qui travaille les images, les

3.V -coloriage — Activité qui consiste a remplir des zones
sons et le rythme.

avec des couleurs.

4. H - circuler — Se déplacer d'un endroit a un autre. 11. H - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

5. H - rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un 12.H -un — Premier entier strictement positif.

sujet. 13.V - ange — Un personnage ailé que I'on trouve dans

. . S . P certaines décorations de Nogl.
6.V - lecture — Compréhension ou oralisation d'un texte écrit.
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