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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Grand meuble fermé par des portes. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « remonter » (monter de nouveau) avec «
je » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Ensemble de carreaux posés sur un sol ou un mur. (9
lettres)

4. H · Donner son accord. (8 lettres)

5. H · Construction permettant de monter d'un niveau à un
autre. (8 lettres)

6. H · Dispositif où l'on fait sécher le linge. (8 lettres)

7. V · Malaxer une pâte. (6 lettres)

8. H · Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)

9. H · Élément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)

10. V · Chez ce grand félin, le mâle porte généralement une
crinière. (4 lettres)

11. V · Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

12. V · Partie d'une cheminée où l'on allume le feu. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015894  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · armoire — Grand meuble fermé par des portes.

2. V · remontais — Conjuguez « remonter » (monter de
nouveau) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. V · carrelage — Ensemble de carreaux posés sur un sol ou
un mur.

4. H · accepter — Donner son accord.

5. H · escalier — Construction permettant de monter d'un
niveau à un autre.

6. H · étendoir — Dispositif où l'on fait sécher le linge.

7. V · pétrir — Malaxer une pâte.

8. H · scie — Lame dentée utilisée pour couper.

9. H · fil — Élément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

10. V · lion — Chez ce grand félin, le mâle porte généralement
une crinière.

11. V · étau — Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour
le travailler.

12. V · foyer — Partie d'une cheminée où l'on allume le feu.
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