
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e015825  |  11 x 11 cases

1
Il protège
le cuisinier

4
Ne pas
s'arrêter

6
Arriver près
de ou
commence
r un sujet

7
Partie
avant de la
casquette

3
Rendre plus
sombre

2
Flotter : je,
futur

5
Elle suit la
question

12
Possessif
de la
première
personne

9
État qui
occupe
tout le
récipient

11
Voie entre
les
maisons

8
Enlever en
tirant avec
force

10
Il sent les
odeurs

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Vêtement porté devant soi pour éviter les salissures. (7
lettres)

2. H · Conjuguez « flotter » (se maintenir à la surface d'un
liquide) avec « je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Rendre plus sombre. (9 lettres)

4. V · Ne pas s'arrêter. (9 lettres)

5. H · Ce que l'on dit ou écrit pour répondre. (7 lettres)

6. V · Arriver près de ou commencer un sujet. (7 lettres)

7. V · Pièce qui protège les yeux de la lumière. (7 lettres)

8. H · Enlever en tirant avec force. (8 lettres)

9. V · État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible. (3 lettres)

10. H · Partie du visage liée notamment à l'odorat. (3 lettres)

11. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

12. V · Déterminant possessif comme dans « mon cahier ».
(3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015825  |  11 x 11 cases

1
Il protège
le cuisinier

4
Ne pas
s'arrêter

6
Arriver près
de ou
commence
r un sujet

7
Partie
avant de la
casquette

T C A V
3
Rendre plus
sombre A S S O M B R I R

B N O S
2
Flotter : je,
futur F L O T T E R A I

I I D E
5
Elle suit la
question R E P O N S E R

12
Possessif
de la
première
personne

R
9
État qui
occupe
tout le
récipient

U
11
Voie entre
les
maisons R U E

M G E

O
8
Enlever en
tirant avec
force A R R A C H E R

10
Il sent les
odeurs N E Z

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · tablier — Vêtement porté devant soi pour éviter les
salissures.

2. H · flotterai — Conjuguez « flotter » (se maintenir à la
surface d'un liquide) avec « je » au futur simple de
l’indicatif.

3. H · assombrir — Rendre plus sombre.

4. V · continuer — Ne pas s'arrêter.

5. H · réponse — Ce que l'on dit ou écrit pour répondre.

6. V · aborder — Arriver près de ou commencer un sujet.

7. V · visière — Pièce qui protège les yeux de la lumière.

8. H · arracher — Enlever en tirant avec force.

9. V · gaz — État de matière compressible qui tend à occuper
l'espace disponible.

10. H · nez — Partie du visage liée notamment à l'odorat.

11. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

12. V · mon — Déterminant possessif comme dans « mon
cahier ».
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