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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Vétement porté devant soi pour éviter les salissures. (7
lettres)

2. H - Conjuguez « flotter » (se maintenir a la surface d'un
liquide) avec « je » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Rendre plus sombre. (9 lettres)
4.V - Ne pas s'arréter. (9 lettres)
5. H - Ce que I'on dit ou écrit pour répondre. (7 lettres)

6.V - Arriver pres de ou commencer un sujet. (7 lettres)
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7.V - Piéce qui protége les yeux de la lumiére. (7 lettres)
8. H - Enlever en tirant avec force. (8 lettres)

9.V - Etat de matiére compressible qui tend & occuper
I'espace disponible. (3 lettres)

10. H - Partie du visage liée notamment a |'odorat. (3 lettres)
11. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

12. V - Déterminant possessif comme dans « mon cahier ».
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - tablier — Vétement porté devant soi pour éviter les
salissures.

2. H - flotterai — Conjuguez « flotter » (se maintenir a la
surface d'un liquide) avec « je » au futur simple de
I'indicatif.

3. H - assombrir — Rendre plus sombre.
4.V - continuer — Ne pas s'arréter.
5. H - réponse — Ce que I'on dit ou écrit pour répondre.

6.V - aborder — Arriver prés de ou commencer un sujet.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

7.V -visiére — Piéce qui protége les yeux de la lumieére.
8. H - arracher — Enlever en tirant avec force.

9.V - gaz — Etat de matiére compressible qui tend & occuper
I'espace disponible.

10. H - nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.
11. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.

12.V - mon — Déterminant possessif comme dans « mon
cahier ».
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