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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

2. V · Conjuguez « pêcher » (prendre des poissons) avec «
ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Instrument dont le son est produit par l'air traversant
des anches libres. (9 lettres)

4. V · Préparation faite de pain renfermant une garniture. (8
lettres)

5. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation. (9 lettres)

6. V · Couvrir de vernis. (6 lettres)

7. H · Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

8. V · Grande masse d'eau salée entre les continents. (5
lettres)

9. H · Préposition indiquant une position intermédiaire. (5
lettres)

10. H · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

11. V · Vêtement à manches que l'on enfile généralement par
la tête. (4 lettres)

12. V · Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux. (4 lettres)

13. V · Déterminant placé devant un nom masculin singulier.
(2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

2. V · pêcheront — Conjuguez « pêcher » (prendre des
poissons) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. H · accordéon — Instrument dont le son est produit par l'air
traversant des anches libres.

4. V · sandwich — Préparation faite de pain renfermant une
garniture.

5. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

6. V · vernir — Couvrir de vernis.

7. H · hennir — Pousser le cri du cheval.

8. V · océan — Grande masse d'eau salée entre les
continents.

9. H · entre — Préposition indiquant une position intermédiaire.

10. H · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

11. V · pull — Vêtement à manches que l'on enfile
généralement par la tête.

12. V · sève — Liquide qui circule dans les tissus conducteurs
des végétaux.

13. V · le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.
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