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Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e015736 | 11 x 11 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Mot comme il, elle ou celui-ci. (6 lettres) 7.V - Période de dix ans. (8 lettres)

2.V - Conjuguez « décider » (choisir ce qui sera fait) avec « 8. H - OEuvre narrative en prose mettant en scéne des

nous » au présent de l'indicatif. (8 lettres) personnages. (5 lettres)

3. H - Longueur totale du bord d'une figure. (9 lettres) 9.V - Premier entier strictement positif. (2 lettres)

4.V - Il intervient notamment pour combattre les incendies. 10. H - Mettre ensemble. (4 lettres)

7 lettres

( ) 11. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
5. H - Ensemble de mots avec, parfois, leurs définitions. (7 lettres)

lettres)

12. V - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)
6.V - Grandeur qui mesure I'étendue d'une surface. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e015736 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - pronom — Mot comme il, elle ou celui-ci.

2.V -décidons — Conjuguez « décider » (choisir ce qui sera

fait) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3. H - périmetre — Longueur totale du bord d'une figure.

4.V - pompier — Il intervient notamment pour combattre les

incendies.

5. H - lexique — Ensemble de mots avec, parfois, leurs

définitions.

6.V - aire — Grandeur qui mesure |'étendue d'une surface.
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7.V - décennie — Période de dix ans.

8. H - roman — OEuvre narrative en prose mettant en scéne
des personnages.

9.V -un — Premier entier strictement positif.
10. H - unir — Mettre ensemble.

11. V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

12.V - dix — Nombre qui suit neuf.
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