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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Grand crustacé marin pourvu de deux pinces très
développées. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « classer » (ranger selon un ordre) avec «
je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Mettre en place. (9 lettres)

4. V · Graine comestible contenue dans un noyau. (6 lettres)

5. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

6. V · Élément souple du lit sur lequel on s'allonge. (7 lettres)

7. H · Fixer une borne. (7 lettres)

8. V · Donner une couleur d'or. (5 lettres)

9. V · Bâtiment où se trouvent les services municipaux. (6
lettres)

10. H · Sensation liée au besoin de nourriture. (4 lettres)

11. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12. H · Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · homard — Grand crustacé marin pourvu de deux pinces
très développées.

2. V · classerai — Conjuguez « classer » (ranger selon un
ordre) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · installer — Mettre en place.

4. V · amande — Graine comestible contenue dans un noyau.

5. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

6. V · matelas — Élément souple du lit sur lequel on s'allonge.

7. H · limiter — Fixer une borne.

8. V · dorer — Donner une couleur d'or.

9. V · mairie — Bâtiment où se trouvent les services
municipaux.

10. H · faim — Sensation liée au besoin de nourriture.

11. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. H · banc — Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.
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