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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Construction transparente où l'on cultive des végétaux.
(5 lettres)

2. V · Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche) avec « il /
elle » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Désirer que quelque chose arrive. (9 lettres)

4. V · Représenter avec des traits. (8 lettres)

5. H · Revenir à l'intérieur. (7 lettres)

6. V · Diriger vers une cible. (5 lettres)

7. V · Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

8. H · Émotion agréable liée à une satisfaction. (4 lettres)

9. H · Écrire pour garder une trace. (5 lettres)

10. V · Ustensile à dents pour arranger les cheveux. (6
lettres)

11. H · Déterminant possessif comme dans « son cahier ». (3
lettres)

12. V · Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015683  |  11 x 11 cases

12
Division de
l'année

10
Il démêle
les
cheveux

M
2
Enrichir : il
/ elle,
présent

7
Long
voyage
riche en
péripéties

P
9
Écrire pour
garder une
trace N O T E R

4
Représente

8
Sentiment

J O I E

I N D D I
1
Abri vitré

6
Diriger vers

S E R R E Y G

V I S
11
Possessif
de la
troisième
personne

S O N

I C S S E
3
Désirer que
quelque
chose
arrive

S O U H A I T E R

E I N E
5
Revenir à
l'intérieur R E N T R E R

R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · serre — Construction transparente où l'on cultive des
végétaux.

2. V · enrichit — Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche)
avec « il / elle » au présent de l’indicatif.

3. H · souhaiter — Désirer que quelque chose arrive.

4. V · dessiner — Représenter avec des traits.

5. H · rentrer — Revenir à l'intérieur.

6. V · viser — Diriger vers une cible.

7. V · odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

8. H · joie — Émotion agréable liée à une satisfaction.

9. H · noter — Écrire pour garder une trace.

10. V · peigne — Ustensile à dents pour arranger les cheveux.

11. H · son — Déterminant possessif comme dans « son
cahier ».

12. V · mois — Chacune des douze parties principales d'une
année.
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