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9
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3
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7
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pendant le
sommeil

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Unité de volume courante pour les boissons. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « entrer » (passer de l'extérieur à l'intérieur)
avec « vous » au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. H · Nombre grammatical généralement employé pour un
seul élément. (9 lettres)

4. V · Causer une baisse d'énergie. (8 lettres)

5. V · Partie ajoutée au début d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

6. H · Partie ajoutée à la fin d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

7. H · Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

8. V · Quadrilatère dont tous les côtés ont la même longueur.
(7 lettres)

9. H · Nombre qui suit six. (4 lettres)

10. V · Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux. (4 lettres)

11. V · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

12. H · Premier entier strictement positif. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015670  |  11 x 11 cases
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7
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · litre — Unité de volume courante pour les boissons.

2. H · entriez — Conjuguez « entrer » (passer de l'extérieur à
l'intérieur) avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · singulier — Nombre grammatical généralement employé
pour un seul élément.

4. V · fatiguer — Causer une baisse d'énergie.

5. V · préfixe — Partie ajoutée au début d'un mot pour en
former un autre.

6. H · suffixe — Partie ajoutée à la fin d'un mot pour en
former un autre.

7. H · rêve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

8. V · losange — Quadrilatère dont tous les côtés ont la même
longueur.

9. H · sept — Nombre qui suit six.

10. V · sève — Liquide qui circule dans les tissus conducteurs
des végétaux.

11. V · huit — Nombre qui suit sept.

12. H · un — Premier entier strictement positif.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


