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Un mot. Un déclic.
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10
Donner un
coup

3
Natation,
vélo et
course

11
Nom
familier
d'un sport
joué avec

5
Pratiquant
du judo

12
Envoi vers
la cible

1
Art martial
où l'on
peut
projeter

2
Jaunir : il /
elle, futur

14
En petite
quantité

4
Ligne sans
courbure

8
Appui du
grimpeur

9
Deux roues
à pédales

13
Félin aussi
appelé
couguar

7
S'exprimer
avec des
mots

6
Relief sous
la
chaussure

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

2. H · Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec « il / elle »
au futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

4. H · Ligne rectiligne qui s'étend indéfiniment dans les deux
sens. (6 lettres)

5. V · Personne qui pratique le judo. (6 lettres)

6. H · Petit élément qui améliore l'adhérence au sol. (7 lettres)

7. H · S'exprimer avec des mots. (6 lettres)

8. V · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5 lettres)

9. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

10. V · Donner un coup. (7 lettres)

11. H · Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

12. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. V · Grand félin américain au pelage uni. (4 lettres)

14. H · Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e015592  |  11 x 11 cases

10
Donner un
coup

3
Natation,
vélo et
course

11
Nom
familier
d'un sport
joué avec

F O O T
5
Pratiquant
du judo

12
Envoi vers
la cible T I R

R
1
Art martial
où l'on
peut
projeter

J R

A
2
Jaunir : il /
elle, futur J A U N I R A

14
En petite
quantité P E U D A

P
4
Ligne sans
courbure D R O I T E

8
Appui du
grimpeur

9
Deux roues
à pédales V E L O

13
Félin aussi
appelé
couguar K H P

R
7
S'exprimer
avec des
mots P A R L E R

U O I
6
Relief sous
la
chaussure C R A M P O N S

A E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

2. H · jaunira — Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec «
il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. V · triathlon — Sport combinant successivement trois
disciplines d'endurance.

4. H · droite — Ligne rectiligne qui s'étend indéfiniment dans
les deux sens.

5. V · judoka — Personne qui pratique le judo.

6. H · crampon — Petit élément qui améliore l'adhérence au
sol.

7. H · parler — S'exprimer avec des mots.

8. V · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

9. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

10. V · frapper — Donner un coup.

11. H · foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

12. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13. V · puma — Grand félin américain au pelage uni.

14. H · peu — Adverbe qui indique une faible quantité.
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